
 駿府村祭り 2022/04/02 企画書 
 2022/02/04 柳森お汀 第⼀版 
 2022/02/05 ちょっと誤字修正 

 （毎回企画書なしだったんで、今回はあえて作ってみました。ちょっと固くなるけど「こん 
 なことやったねー」って記録はあってもいいよね︕） 

 ⽂章が⻑ーくなってる部分は「今考え中」ってやつです。決まったら「⾚⽂字」とかでガシ 
 ガシ追記していくかもー。（めんどくさくなったら放置かもー︖） 

 【⽬的】 
  特にはないけど、合戦以外で⼤勢⼈が集まったら⾯⽩いんじゃね︖が第⼀です。 
  あとは、先代から引き継いでるんだし絶やすのも気が引けるしなー…的な感じ。 
  あくまで、駿府村祭り有志運営の「⾃⼰満⾜︕」ってラインを忘れないように…。 
  誰かのためにとかみんなのために︕とか⾔い出した時点でうさん臭くなりますー。(笑) 

 【対象】 
  集まってくれた物好きなプレイヤー様。 
  最⼤限の感謝とおもてなし（⼤したことはできないけど）でやっていきましょうー。 

 【⽬標】 
  特になし。100キャラ集まったら御の字の精神で参りましょうー。 

 【スケジュール】 
 ■2⽉中 
  その1…運営がやるイベントの内容精査。 
  毎度やることは同じなんですが、今回はちょっと「丁半ゲーム」に挑戦してみます。 
  だもんで、ログの検索精度上げとか、間違いないオペレーションをちょっと考えましょ 
 う。お汀が草案を考えてみますので、みんなで揉んでみましょう。 
  「丁半ゲーム」のリハーサル。（駿府村祭り有志で駿府でやりましょう） 
  「ノゲーム」のリハーサル。（同上） 
  「オークション」の品数選定。（変なもの集めましょう） 

  その２…コラボ先との提携準備。 
  せっかくなんで、動画系ともコラボってみたいと思ってます。 
  以前いらしていただいた「どきん」さまですが、来場の際に丁寧なDMをいただいたりし 
 ておりました。コラボしてみて「動画」↔「ゲーム内」での繋がりが出来たらいいかなーな 
 んて思ってます。 
  駿府村祭りが公式チャンネル持つこともちょっとは考えたんですが、ゲームのオペレー 
 ションで⼿⼀杯だろうから…外部のお⼒借りちゃいましょう。 
 （動画として「こんなことやった」ってのをアーカイブしていただくので、三顧の礼までは 
 いかないけど礼を尽くしたいなーとは思ってます。(笑)） 
  この辺はお汀が動こうかなーって思ってます。あんまり多くの⽅とコラボするとわけわか 
 んなくなっちゃうので、まずはおひとつだけかなーって。 



  その３…景品の確保と振り分け。 
  2⽉中にある程度景品を固めちゃおうかなーって思ってます。 
  いかんせんお汀キャラの倉庫が壊滅的状況なので、Twitterでご報告いただいたりして、お 
 渡しできる景品を取りまとめていきたいと考えております。 
  徐々に追記していくようにいたします。 

  その４…村祭り運営担当者決め。 
  ⾯⼦の確定をしちゃいましょー。いうて今川家運営の⽅に今回も泣いてもらう感じでいい 
 のかなー︖ 

 ■3⽉上旬 

  その１…当⽇のタイムスケジュールの確定︕ 
  3⽉の上旬までには決めて告知にも書いちゃいます︕ 

  その２…正式告知。 
  告知はTwitterでいいかなと思ってます。あとは、ゲーム内ですけど。 
  天下分け⽬の合戦が始まったら、合戦後に「⾚︕」出して寝放置告知も⾏おうかなと。 
  あとは、正式⽇程を告知することで、店⻑様もしくは⼤将様がいい感じのバナーとかを 
 作ってくださるんじゃないかなーと…。 
  この辺が他⼒本願ですが…依頼をかけるより「⾃発的に参加していただく」ことが楽し 
 い︕ってなるんじゃないかな︕って勝⼿に思ってます。 
  問題点としては「⾚︕」みてる⼈がどんだけいるかー︖ってことかも。 
  各国の運営様にお願いするのは最後のスタンスで⾏こうかなと。あんまり公式的なものに 
 せん⽅がいいよねー…悩み中です。 

  その３…リハーサルとか。 
  商品の数や、具体的なイベントの流れが決まってきたら、実際の受け渡し役様や、アイテ 
 ム管理様と、チャチャっとした通しリハーサルをやろうかなって考えてます。 

  その４…コラボ内容確定。 
  動画系とコラボするなら、動画⾒てる⽅には「ゲーム内」に来ていただきたいし、ゲーム 
 内にいる⽅には「動画」も⾒ていただきたかったり。win-winにしないともったいない感あ 
 ります。 

  今ちょっと考えているのは。 

   １．ゲーム内には「駿府村祭り運営」がカカシキャラクターを⽴てる。 
     カカシキャラクターは紹介⽂に「合⾔葉A」を記載しておく。 

   ２．ある時刻になったら、動画司会者様は「合⾔葉B」を発表する。 

   ３．１と２の合⾔葉を⾜して出来上がった答えを、信書にて動画司会者様に送付する。 
     例）「合⾔葉A︓お汀さん」「合⾔葉B︓かわいい」の場合 
       正解は「お汀さんかわいい」となる。この合⾔葉を信書に書いて送ればOK。 



   ４．厳正なる抽選︖を動画配信者様に⾏っていただき、当選者に景品をお渡しする。 

   ５．景品は駿府村祭り運営と、動画配信者様双⽅で⽤意する。 

  みたいな感じで「ゲームの中だけじゃダメ」「動画⾒てるだけじゃダメ」という部分を作 
 り出して、いらしていただいたお客様を誘導出来たらなーって考えています。 
  PCの⽅は「ブラウザと同時視聴」でけるけど、PSの⽅はちょっと不利かなー…とも思っ 
 たけど、ケータイあるよね︕⼤丈夫だよね︕ね︕(笑) 

 ■3⽉下旬 
  天下分け⽬の戦い頑張りましょう︕ 
  ちょっとだけリハーサルとかします。たぶんきっとめいびー。 

 ■4⽉ 
  本番です。 

 【当⽇タイムスケジュール】 

 今絶賛作成中…。 

 ★現状の問題点 
 「丁半ゲーム」で総取りするとなると、5-6回はやらないとダメな感じかな︖ 200⼈来た 
 として、半分ずつ分かれるとすると…。 

 200→100→50→25→13→7→4→2→1 

 8回は回す想定でいないといけないので、1回3分としても30分近くかかっちゃう。ここが 
 ネックになってますー。どうしよう。（複数アカウントさんは1キャラのみの参加でオネ 
 シャス︕という抑⽌は⼊れるけど、景品豪華にするとずるっこな⼈はいるよね︕(笑)） 

 「ノゲーム」は1回5分。 
 「オークション」は1回7分前後で⾏けるので、現実的なラインは…。 

 「丁半ゲーム」…30分 
 「ノゲーム」…2回10分 
 「オークション」…2品15分 

 で、合計55分。バタバタしてスケジュールが延び延びになっても、90分以内には終了にし 
 たいかなー。22時から2時間とか、村祭り運営もそうだけど、来ていただいたお客様も集中 
 ⼒切れちゃうだろうなって思います。 
 この辺、1回やっちゃえば時間の配分的なものつかめそうかな…ログ検索エクセル作ります 
 ので、審判の⼿間を可能な限り省いちゃいましょうー。 

 とりあえず、こんな感じでございます。 



 いっつも「こうしよー」っていうのんを、⽂章化してなかったんで「こんなこと考えてたの 
 かよ︕」って⾔われても、返す⾔葉がなかったりもしますがー。 

 取り急ぎ作ってみました。よろしうにお願いしますー。 


